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RESUMEN EJECUTIVO 

Este documento está compuesto por seis capítulos, capítulo I, se presenta la institución, 

su misión, visión y estructura organizativa. A través de un análisis FODA, se identifica una 

necesidad clave, la cual es examinada mediante herramientas como el árbol de problemas y la 

curva de Pareto. Posteriormente, se plantea una solución viable, evaluando su factibilidad 

técnica, económica y su relación costo-beneficio. Capítulo II se enfoca en la metodología de 

desarrollo utilizada, basada en un enfoque híbrido y la arquitectura MVC. Se define la 

planificación del proyecto, estableciendo objetivos, cronograma, interesados y factores críticos 

de éxito. Asimismo, se realiza un análisis de riesgos y se desarrolla un plan de comunicación con 

su respectiva matriz. Capítulo III, se documenta la ejecución del proyecto, iniciando con la 

identificación y especificación de los requerimientos. Luego, se desarrolla la fase de planificación 

mediante la creación de diagramas y casos de uso. Durante la ejecución, se implementa una 

gestión ágil basada en Sprints y un Scrum Board, finalizando con una fase de cierre que incluye 

retrospectivas y la formalización de los entregables. Capítulo IV aborda la implementación del 

sistema, describiendo la arquitectura de software con sus diagramas de componentes y 

despliegue. Se detalla el uso de MySQL como motor de base de datos y el desarrollo tanto del 

frontend como del Backend, siguiendo principios de diseño modular y escalable. Capítulo V, se 

realizan pruebas de calidad del software, incluyendo validaciones unitarias e integrales, 

garantizando la fiabilidad y correcto funcionamiento del sistema. Finalmente, el capítulo VI 

presenta las conclusiones y recomendaciones derivadas del desarrollo del proyecto, 

proporcionando lineamientos para futuras implementaciones similares. 



INTRODUCCIÓN 

Este proyecto tiene como propósito el desarrollo de un Sistema Informático Web 

destinado a la gestión y control de los módulos en una Institución Educativa. La iniciativa surge 

de la necesidad de mejorar los procesos administrativos, optimizar la organización de los 

módulos y garantizar un seguimiento eficiente mediante una plataforma digital. El objetivo 

principal es automatizar y mejorar la administración de los módulos, permitiendo un acceso 

estructurado y centralizado a la información. Para alcanzar este propósito, el proyecto se ha 

estructurado en distintos capítulos que detallan cada etapa del desarrollo. En el Capítulo I, se 

ofrece una visión general de la institución, incluyendo su misión, visión y estructura organizativa, 

además de identificar los problemas existentes en la gestión de los módulos. El Capítulo II aborda 

la planificación del proyecto, definiendo la metodología de trabajo, los objetivos, los riesgos 

identificados y los factores clave para el éxito del sistema. El Capítulo III describe la fase de 

ejecución del proyecto, desde la especificación de requerimientos hasta la gestión de sprints y 

el cierre del proceso. En el Capítulo IV, se expone la implementación del sistema, detallando la 

arquitectura de software, el diseño y el uso de tecnologías como Angular, API REST y MySQL. 

Posteriormente, en el Capítulo V, se analizan las pruebas de calidad realizadas para garantizar el 

correcto funcionamiento del sistema. Finalmente, el Capítulo VI presenta las conclusiones y 

recomendaciones derivadas del desarrollo, con miras a futuras mejoras y optimizaciones. 


