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Resumen Ejecutivo

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo el desarrollo de una aplicacién mévil que ayudara a optimizar el manejo de datos en los registros de alumnos, docentes, cursos y
notas del colegio privado Manuel Gonzales Prada, con la finalidad de mejorar la organizacién de la informacién académica y administrativa.
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El proyecto se realizé aplicando la metodologia agil Scrum, lo que permiti6é un desarrollo mas rapido y flexible, asegurando la adaptacién a los cambios y la validacién constante de los
entregables en cada sprint de trabajo. Para la construccién del sistema se utilizé un backend en Node.js con Express y MySQL, asi como un frontend representado por una aplicacién
movil desarrollada en Android Studio utilizando el lenguaje Kotlin, garantizando una arquitectura cliente-servidor y una correcta gestién de los datos mediante servicios web seguros y
eficientes. Entre los principales resultados obtenidos se destaca la automatizacién de los procesos administrativos relacionados con los alumnos, docentes y cursos, ademas del registro
y consulta de notas de manera eficiente. Como conclusion, se logré reducir los tiempos de procesamiento, minimizar los errores manuales, mejorar el manejo de la informaciény
fortalecer el control académico, contribuyendo significativamente a la eficiencia operativa del colegio y favoreciendo la toma de decisiones por parte de las autoridades educativas
mediante informacién actualizada, accesible y confiable para todos los usuarios.

lo cual fortalece significativamente la gestion institucional a largo plazo.
Palabras clave: aplicacién moévil, gestiéon académica, Scrum

Introduccién

El colegio Manuel Gonzales Prada, ubicado en el distrito de Villa El Salvador y fundado en 1992, auin realiza sus procesos académicos de manera manual, lo que genera dificultades en el
registro y control de informacién relacionada con alumnos, docentes, cursos y notas. Seguin la UNESCO (2021), la falta de digitalizacion en instituciones educativas incrementa la
probabilidad de errores, pérdida de datos y retrasos administrativos.

&)

Debido a esta situacion, la institucién busca modernizar su gestién académica mediante la implementacién de una aplicacion moévil que permita automatizar y centralizar los procesos
educativos. El Ministerio de Educacion del Pert (2020) sefiala que la transformacién digital en los colegios mejora la eficiencia interna y fortalece el acceso oportuno a la informacion
académica.

La presente investigacién propone el desarrollo de un sistema movil para optimizar el manejo de datos en el colegio privado Manuel Gonzales Prada. La ausencia de un sistema
automatizado genera demoras y fallas en la gestién administrativa, lo cual afecta la calidad del servicio educativo. De acuerdo con la OCDE (2019), la digitalizacién de procesos escolares
reduce los errores humanos, mejora la organizacién interna y contribuye a decisiones mas informadas dentro de la gestién educativa.

En este contexto, el proyecto surge ante la necesidad de mejorar la eficiencia en el registro y control de informacién académica, reduciendo la carga manual y fortaleciendo la gestion
institucional (UNESCO, 2019).

Capitulo I: Planteamiento del Problema

Planteamiento del problema

En el colegio Manuel Gonzales Prada, la gestion de la informacién académica, incluyendo datos de alumnos, docentes, cursos y registros de notas, se realiza de forma manual mediante
cuadernos, hojas de papel y archivos basicos de Excel. Esta forma de trabajo genera desorden, dificulta la organizacién de la informacién y recarga de manera innecesaria las labores
administrativas y docentes.

Al depender de procesos manuales, aumentan los errores en los registros y se vuelve frecuente la pérdida o duplicidad de datos, lo que afecta la confiabilidad de la informacion
académica disponible.La instituciéon deberia contar con un sistema digital centralizado que permita registrar, almacenar y gestionar toda la informacién académica de manera rapida,
seguray ordenada. Un entorno digital adecuado facilitaria el acceso inmediato a los datos, permitiria generar reportes académicos con mayor precisién y reduciria de forma significativa
los errores humanos. Ademas, un sistema moderno contribuiria a mejorar la comunicacién interna y permitiria una supervision mas eficiente del desempefio académico de los
estudiantes.La brecha surge debido a la ausencia de una plataforma tecnolégica que automatice y organice los procesos académicos. Mientras que la institucién necesita un sistema
digital eficiente, continlia operando con métodos manuales que no garantizan la integridad ni la disponibilidad oportuna de la informacién. Esta diferencia entre la situacion actual y la
ideal limita la capacidad del colegio para gestionar correctamente sus datos académicos.Debido a esta brecha tecnolégica, los procesos administrativos se vuelven lentos, poco precisos y
dificiles de controlar. La elaboracién de reportes, la revision de notas y la actualizaciéon de informacién toman mas tiempo del necesario, retrasando la toma de decisiones por parte de la
direccion. Asimismo, la falta de digitalizacion afecta la comunicacién entre docentes y administradores, y dificulta el seguimiento del rendimiento estudiantil.

En conjunto, estas limitaciones perjudican la calidad del servicio educativo ofrecido por la institucion.
Figura 1
Arbol de problemas

Nota. El &rbol de problemas presenta las principales causas y efectos de la gestion ineficiente de la informacién académica en el colegio Manuel Gonzales Prada. Se identifican como
causas principales la ausencia de un sistema digital integral, el uso de registros manuales en papel, la escasa capacitacion tecnoldgica y la dependencia de documentos fisicos. Estas



causas originan como problema central una deficiente gestién de los registros de los alumnos, docentes, cursos y notas, lo que genera efectos como bajo rendimiento administrativo,
errores frecuentes en los registros académicos, duplicidad de datos, pérdida de informacién e insatisfacciéon del personal docente y administrativo. Elaboracién propia (2025)

Figura 2
Diagrama de flujos
Registro manual de alumnol

Nota. El diagrama de flujo muestra el proceso manual de registro de alumnos que realiza el personal administrativo del colegio Manuel Gonzales Prada, desde la recepcion de los datos
hasta la asignacion de grado y seccion. Este proceso presenta demoras y posibles errores debido a la ausencia de un sistema digital, lo que evidencia la necesidad de una solucion
tecnoldgica. Elaboracién propia (2025)

Figura 3
Registro de docentes

Nota. El diagrama de flujo presenta el proceso manual de registro de docentes, donde los datos son anotados en medios fisicos o archivos bésicos. Este método ocasiona retrasos,
errores de registro y dificultad para actualizar la informacién, evidenciando la necesidad de implementar un sistema digital. Elaboracién propia (2025)

Figura 4

Registro de cursos

Nota. El diagrama de flujo muestra el registro manual de los cursos académicos, el cual se realiza en documentos fisicos o archivos electrénicos simples, generando desorganizacion y
riesgo de errores en la informacién. Elaboracién propia (2025)

Figura 5
Registro de notas

Nota. El diagrama de flujo muestra el proceso de registro de notas que se realiza de forma manual, lo que ocasiona demoras, posibles errores y dificulta la consulta rapida de la
informacién académica. Elaboracién propia (2025)

Justificaciéon
El desarrollo de esta aplicacion moévil ayudara a optimizar significativamente el manejo de la informacién académica del colegio, especificamente en los registros de alumnos, docentes,
cursos y notas, permitiendo una gestién mas eficiente, ordenada y segura de los datos.



Actualmente, los procesos manuales generan errores frecuentes, pérdida de informacién y retrasos administrativos, lo que afecta directamente al rendimiento institucional y a la calidad
del servicio educativo. La implementacion del sistema permitird reducir el tiempo invertido en tareas administrativas repetitivas, minimizando los errores humanos mediante la
automatizacién de los registros, validacién de datos y acceso controlado a la informacién. Asimismo, la digitalizacion facilitara la generacién de reportes académicos actualizados,
mejorando la toma de decisiones por parte de las autoridades educativas. Ademas, el acceso a la informacién desde dispositivos méviles favorecerd la disponibilidad inmediata de los
datos, fortaleciendo la comunicacién interna y permitiendo una supervision mas efectiva del desempefio académico de los estudiantes. Finalmente, esta aplicaciéon contribuira a la
modernizacién tecnolégica del colegio, alinedndolo con las necesidades actuales del sector educativo y promoviendo una cultura de innovacién que impacta positivamente en el
desarrollo institucional a largo plazo.

Tabla 1
Procesos AS-IS y TO-BE del sistema académico

Proceso Quiénes participan AS-IS (Situacién actual)

TO-BE (Situacion propuesta)

Gestién de alumnos

Personal administrativo

El registro de alumnos se realiza en cuadernos y archivos Excel independientes, lo que genera duplicidad y pérdida de informacion.
El registro se digitaliza en una base centralizada, permitiendo un acceso més rapido, seguro y sin duplicidad de datos.
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Gestién de docentes

Personal administrativo y direccion

Los datos de docentes se almacenan en documentos fisicos y archivos dispersos, dificultando la actualizacién oportuna.
Se implementa una base digital con informacién consolidada de docentes, facilitando la consulta y actualizacion.

Gestion de cursos

Coordinacién académica y docentes

Los cursos se gestionan mediante documentos manuales, dificultando la organizacién y relaciéon con docentes y grados.
Los cursos se administran mediante el sistema, permitiendo asignacion automatica y una organizacion estructurada.

Gestion de notas

Docentes, alumnos y personal administrativo

Las notas se registran en papel o Excel, presentando errores frecuentes, retrasos y riesgo de pérdida de informacion.

El registro se realiza de manera digital desde la aplicacion, con validaciones automaticas y reportes instantaneos para alumnos y docentes.

Figura 6
Registro de alumno - sistema

Nota. El diagrama de flujo representa el proceso de registro de alumnos en el sistema, mostrando las etapas de inicio de sesién, ingreso de datos, validacién de informacion y registro en
la base de datos. Este flujo evidencia la automatizacién del proceso, permitiendo reducir errores, optimizar tiempos y mejorar el control de la informacién académica. Elaboracién propia
(2025)



Figura 7
Registro de docente - sistema

Nota. El diagrama de flujo muestra el proceso de registro de docentes, incluyendo la validacién de credenciales, el ingreso y verificacién de datos, y el almacenamiento de la informacién
en la base de datos. Este flujo permite garantizar la integridad de los datos, optimizar el tiempo de registro y reducir errores en la gestién académica. Elaboracion propia (2025)

Figura 8
Registro de cursos - sistema

Nota. El diagrama de flujo describe el proceso del registro de cursos, desde el acceso al sistema hasta el almacenamiento de la informacién en la base de datos. Este flujo garantiza la
correcta asignacion de docentes, valida la informacion ingresada y mejora la organizacién académica mediante la automatizacién del proceso. Elaboracién propia (2025)

Figura 9
Registro de notas - sistema

Nota. El diagrama de flujo muestra el proceso realizado por el docente para registrar las notas de los estudiantes en el sistema. Incluye la validaciéon de credenciales, seleccién del curso 'y
alumno, asi como la verificacion de la nota antes de su almacenamiento en la base de datos, asegurando la integridad y confiabilidad de la informacién académica. Elaboracién propia
(2025)

Objetivos
Objetivo General

Desarrollar un sistema movil basico (MVP) para automatizar los procesos de registro de notas y alumnos, docentes y curso del colegio Manuel Gonzélez Prada.
Objetivos Especificos

Realizar el andlisis del proceso actual del colegio, identificando las deficiencias en el manejo manual de la informacién académica
Realizar el anélisis del proceso actual del colegio, identificando las deficiencias en el manejo manual de la informacién académica
Realizar el anélisis del proceso actual del colegio, identificando las deficiencias en el manejo manual de la informacién académica
Disefiar y construir la base de datos para registrar ordenadamente la informacién académica

Desarrollar la aplicacion movil, implementando interfaces sencillas y funcionales para cada tipo de usuario

Implementar las funcionalidades de gestién de notas por grado y secciéon de manera automatizada

Realizar pruebas del sistema con usuarios del colegio, validando su correcto funcionamiento y facilidad de uso

Evaluar los resultados obtenidos, verificando la mejorar en los procesos académicos y administrativos

Figura 10
Arbol de objetivos



Nota.

La figura presenta el &rbol de objetivos que organiza de manera jerdrquica la solucién propuesta para mejorar la gestién académica del colegio. En el centro se ubica el objetivo central,
que consiste en optimizar la gestion académica mediante una aplicaciéon movil. En la parte inferior se muestran los medios, los cuales representan las acciones necesarias para alcanzar
dicho objetivo, como analizar los procesos actuales, capturar los requerimientos, disefiar la arquitectura del sistema, desarrollar la aplicacién moévil y construir la base de datos
institucional.

En la parte superior se presentan los fines, que corresponden a los efectos positivos esperados tras la implementacion del sistema. Entre ellos se encuentran la reduccién de errores en
los registros académicos, el ahorro de tiempo administrativo, la mejora en la organizacién y disponibilidad dela informacién, el acceso rapido a datos académicos, un mejor control por
parte de docentes y administrativos y una mejora en la toma de decisiones institucionales.

En conjunto, la figura evidencia como cada medio contribuye al logro del objetivo central y cémo este, a su vez, genera los fines esperados que benefician directamente a la institucion
educativa.

Alcances y limitaciones

Alcances

Para el desarrollo del sistema para el colegio privado Manuel Gonzales Prada, se establecieron los siguientes alcances, El sistema permitira el acceso mediante cuentas de usuario,
funcionaré en dispositivos Android y almacenara la informacién en una base de datos. Esta primera version estara enfocada inicamente en las funcionalidades esenciales.

El sistema permitira el registro de notas, alumnos, docentes y cursos.

Cada usuario ingresara con su cuenta y solo vera la informacién que le corresponde.
La app funcionara desde un mévil Android.
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Se usara una base de datos para almacenar toda la informacion.

El sistema serd una primera versién (MVP), centrada en funciones bésicas.

Limitaciones
Para el desarrollo del sistema para el colegio privado Manuel Gonzales Prada, se establecieron las siguientes limitaciones debido a que se trabajara bajo una version inicial (MVP), algunas
funcionalidades no serdn incluidas en esta etapa

No se incluira el registro de horario, asistencia ni comunicacién con padres en esta primera version.
El tiempo estimado de desarrollo es de 2 a 3 meses.

La app solo estara disponible en espafiol.

Puede haber restricciones por el acceso a internet o dispositivos en el colegio.

Por ahora no se no tengo conexién con elementos externos como el Ministerio de educacion.
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Capitulo IIl: Metodologia
Tipo y Disefio de Investigacion

La presente investigacion es de tipo descriptiva, dado que busca analizar y detallar la situaciéon actual del proceso de gestién académica del colegio privado Manuel Gonzalez Prada, con el
propésito de identificar las deficiencias presentes en el registro manual de alumnos, docentes, cursos y notas. Seglin Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista (2014), los
estudios descriptivos permiten caracterizar con precision los hechos o fenémenos estudiados para comprender su comportamiento dentro de un contexto especifico.

El disefio es no experimental, ya que no se manipulan variables; por el contrario, se observa y analiza la realidad tal cual ocurre en el entorno institucional, lo que permite obtener
informacion objetiva del proceso académico existente.

Metodologia de Desarrollo de Software

Para la construccion de la aplicacion mévil se empleara la metodologia agil Scrum, debido a que facilita un desarrollo iterativo e incremental del sistema. Esta metodologia organiza el
trabajo en ciclos cortos denominados sprints, en los cuales se planifica, desarrolla y entrega una parte funcional del producto. Esto permite que el sistema evolucione de manera
continua y que se puedan incorporar mejoras segun las necesidades identificadas durante el proyecto.

De acuerdo con Pressman (2014), las metodologias &giles se enfocan en generar software funcional répidamente, priorizando la colaboraciéon con el cliente y la capacidad de adaptacion
frente a cambios en los requerimientos. Este enfoque permite responder de forma eficiente a la incertidumbre y a la evolucién natural del proyecto, haciendo que el producto final se
ajuste mejor a las expectativas del usuario.

Asimismo, Scrum establece roles definidos (Product Owner, Scrum Master y Development Team), reuniones periédicas y revisiones constantes del avance, lo cual asegura transparencia y
control sobre el desarrollo del sistema.

Metodologfa de Gestién de Proyectos
En cuanto a la gestion del proyecto, también se aplicara el marco de trabajo Scrum, que no solo se orienta al desarrollo del software, sino que proporciona una estructura organizada

para administrar el proyecto en su totalidad. Este enfoque divide el trabajo en entregables manejables, permitiendo planificar, supervisar y ajustar las tareas de acuerdo con la
retroalimentacion obtenida en cada iteracién.



Scrum, como metodologia de gestiéon, promueve la comunicacién continua entre los miembros del equipo, prioriza las tareas segun el valor aportado y asegura que cada incremento del
producto sea revisado y validado. De esta manera, el proyecto avanza de forma sostenible y alineada con los objetivos institucionales.

Seguin Pressman (2014), la gestion agil se caracteriza por su enfoque flexible, la capacidad de reorganizar prioridades y la reduccién de riesgos mediante entregas frecuentes y
evaluaciones constantes.

El objetivo de negocio del proyecto es resolver los problemas de gestién académica del colegio Manuel Gonzales Prada mediante el desarrollo de una aplicacién moévil que permita
automatizar el registro de alumnos, docentes, cursos y notas. Con ello se busca reducir errores, optimizar los tiempos de gestién y mejorar la toma de decisiones institucionales.

Tabla 2

Fases del Desarrollo de Software

Disciplina / Rol Fase / Evento Scrum Actividades Clave Artefactos Asociados

Gestion de producto Product Backlog Definir y ordenar las funciones mas importantes del sistema Lista del Product Backlog
Planificacion Sprint Planning Seleccionar tareas para trabajar en un periodo corto Objetivo del Sprint, Sprint Backlog

Desarrollo Sprint (Iteracién) Disefar, programar y probar funcionalidades Incremento funcional del sistema

Control de progreso Daily Scrum Revisar avances y problemas diarios del equipo Tareas del sprint, gréficos de avance

Inspeccién Sprint Review Mostrar lo trabajado y recibir comentarios Feedback del cliente, mejora del producto

Mejora continua Sprint Retrospective Ver qué se puede hacer mejor en el préximo sprint Lista de mejoras

Gestion del entorno Durante todo el sprint Mantener funcionando las herramientas y el entorno de trabajo Documentacién técnica, DevOps

En esta tabla se muestra la informacion de las disciplinas / roles seguin el Marco de trabajo Scrum, donde se describen las fases o eventos principales, las actividades que se realizan en
cada unay los artefactos que se generan durante el proceso de desarrollo del software, permitiendo una gestién ordenada del trabajo, el seguimiento del progreso y la mejora continua
del producto.

&3

Poblacién y Muestra Poblacion:

La poblacién del estudio esta conformada por 100 miembros de la comunidad educativa del colegio Manuel Gonzales Prada, quienes participan directa o indirectamente en los procesos
de gestién académica. Esta poblacién incluye al personal administrativo, docentes y estudiantes que se veran beneficiados con la implementacién del sistema académico digital.
Seguin Hernandez Sampieri (2014), la poblacién se define como

“el conjunto de todos los casos que coinciden con una serie de especificaciones”

, lo cual se ajusta al grupo de usuarios involucrados en los procesos académicos del colegio.

Poblacién total:

100 miembros de la comunidad educativa, distribuidos en:

+ Personal administrativo

* Docentes

« Estudiantes

Muestra:

La muestra seleccionada estd compuesta por 20 miembros de la comunidad educativa, los cuales representan una parte del total de la poblacién y permiten obtener informacién
relevante sobre los procesos de gestiéon académica.

La muestra estd conformada por personal administrativo, docentes y estudiantes seleccionados mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia, debido al facil acceso a los
participantes y su relacion directa con los procesos evaluados.

Muestra seleccionada:

20 miembros de la comunidad educativa, entre ellos:
« Personal administrativo

* Docentes

« Estudiantes

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion

Para comprender el problema y disefiar la solucién, se utilizara la encuesta como técnica de recoleccion de datos, ya que permite obtener informacion directa de los usuarios sobre su
percepcion, necesidades y dificultades en los procesos de gestion académica. Las encuestas son adecuadas cuando se busca recopilar datos de un grupo especifico de personas de
manera rapida y estructurada. Segiin Hernandez Sampieri (2014), “la encuesta permite obtener datos de forma sistemética a través de preguntas estandarizadas aplicadas a una muestra
o poblacién definida”.

El instrumento que se empleara es el cuestionario, compuesto por preguntas cerradas, disefiado especificamente para el personal administrativo y docente del colegio. Este instrumento
facilita la medicién de opiniones y experiencias de forma cuantificable, permitiendo identificar con claridad los problemas asociados al registro manual de informacién. Como sefialan
Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista (2014), “el cuestionario es un instrumento que recopila datos mediante un conjunto de preguntas previamente estructuradas”.



Tabla 3
Preguntas por area

Area Pregunta

Personal Administrativo P1. ¢ Tiene dificultades para registrar las notas de los docentes y alumnos poder ver sus notas?

P2. ;Cree que un sistema académico digital ayudaria a mejorar su trabajo diario?

P3. ¢(Accede facilmente a la informacién que necesita para su trabajo?

P4. ;Le gustaria poder gestionar sus registros de notas desde un celular?

P5. ;Qué funcién considera mas urgente implementar en un sistema académico?

Docentes P1. ;Tiene dificultades para registrar sus notas?

P2. ;Considera necesario contar con un sistema digital para ver sus cursos y notas?

P3. (Registra sus notas de forma claray a tiempo?

P4. ;Le gustaria ver su registro de notas desde su celular?

P5. ;Qué opcién considera mas Util en un sistema académico?

Alumnos P1. ;Tiene dificultades para ver sus notas?

P2. ;Cree que un sistema donde pueda ver sus notas serfa Gtil para usted?

P3. ;/Le dan siempre sus notas a tiempo?

P4. ;Le gustaria consultar sus notas desde su celular?

P5. ¢Qué funcion le gustaria que tenga un sistema para estudiantes?

Nota. En esta tabla se presentan las preguntas dirigidas al personal administrativo, docentes y alumnos, las cuales fueron elaboradas con el fin de recopilar informacién sobre las
dificultades actuales

Para el andlisis de la informacién recopilada mediante la encuesta, los datos obtenidos serdn organizados y evaluados de forma descriptiva, identificando las necesidades mas
frecuentes, los problemas comunes y las funcionalidades mas solicitadas por los usuarios. Los resultados serdn agrupados en categorias como: gestién de alumnos, registro de notas,
facilidad de uso y acceso a la informacién, lo que permitird priorizar los requerimientos del sistema.
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Técnicas de Andlisis
Las herramientas que se usaran:

Diagramas de casos de uso.
Los diagramas de casos de uso se empleardn para representar la interaccién entre los usuarios y el sistema, definiendo claramente las funciones que realizara cada tipo de usuario.

Flujos de procesos.
Los flujos de procesos permitiran describir de manera visual el funcionamiento del sistema actual y el sistema propuesto, facilitando la comparacién y el analisis de mejoras.

Mapas de navegacion.
Los mapas de navegacion se utilizaran para disefiar la estructura de la aplicacion, mostrando la forma en que el usuario se desplazara entre las pantallas.

Estructura de base de datos.
La estructura de la base de datos permitird organizar la informacién de manera légica y eficiente, garantizando su integridad.

Wireframes o bocetos.
los wireframes o bocetos se emplearan para disefiar las interfaces, validando con los usuarios la facilidad de uso del sistema antes del desarrollo final.

AGREGAR PARRAFO EXPLICATIVO ACA DA FACTIBILIDAD
Tabla 4
Viabilidad econémica

Concepto Descripcion Costo Estimado

Andlisis y levantamiento de informacién Reuniones,

entrevistas, encuestas, prototipado inicial S/.

500

Disefio de interfaz (UI/UX) Wireframes, validacién con usuarios, disefio en Figma S/. 800
Desarrollo Frontend (React) Programacion de vistas, formularios, paneles, navegacion S/. 1,500
Desarrollo Backend (Kotlin + Node.js + MySQL) Légica del sistema, conexién a base de datos, control de roles S/. 2,000
Base de datos y seguridad Modelado, autenticacion, cifrado de contrasefias S/. 700

Pruebas y validacién Funcional, usabilidad y pruebas con usuarios reales S/. 500

Dominio y hosting Servicio anual en la nube S/. 300

Documentacién y presentaciéon Redaccion del informe, preparacion de presentacion S/. 200
Materiales y recursos de apoyo Impresiones, copias, energfa eléctrica, internet S/. 500

TOTAL S/. 7000

Nota. Los costos presentados en la Tabla 3 corresponden a presupuestos referenciales que permiten evaluar la viabilidad econédmica del proyecto. El monto total estimado de S/. 7,000
abarca las etapas de analisis, disefio, desarrollo, pruebas, implementacién y documentacién del sistema. Al emplear tecnologias de cédigo abierto y recursos accesibles, la inversion
proyectada se mantiene dentro de un rango manejable para la institucion, justificandose por los beneficios esperados en la optimizacién de procesos académicos, la reduccién de
errores, la agilizacion del trabajo administrativo y la mejora en la gestién integral de la informacion.



Tabla 5
Factibilidad del proyecto

Tipo de factibilidad Descripcion
Factibilidad técnica

El proyecto es viable técnicamente debido al uso de tecnologias actuales como React, Kotlin, Node.js y MySQL, que permiten desarrollar el sistema sin limitaciones técnicas significativas
ni costos adicionales por licencias.

Factibilidad operativa
El sistema sera utilizado por personal administrativo, docentes y alumnos, mejorando la gestién de notas y reduciendo el trabajo manual, garantizando su aceptacién y correcto
funcionamiento en el colegio.

Inversion inicial
S/.7,000

Beneficio esperado
Ahorro de tiempo, reduccién de errores, mejor control de notas y eficiencia administrativa.

VAN

S/. 5,000

TIR
45%

Resultado econémico
El proyecto es rentable, ya que el VAN es positivo y la TIR supera la tasa minima esperada.

Nota. Los valores de VAN y TIR son referenciales y permiten evaluar la rentabilidad del proyecto. El Valor Actual Neto (VAN) representa la diferencia entre los beneficios futuros del
proyecto y la inversién inicial, expresados en valor presente; cuando el VAN es positivo, indica que el proyecto generard ganancias.

Documento de otro usuario
@ viene de de otro grupo

|E’|32

La Tasa Interna de Retorno (TIR) es el porcentaje de
rendimiento que producird el proyecto; si esta supera la tasa minima aceptable, se considera financieramente viable. En este caso, el VAN positivo y la TIR superior al valor minimo
esperado demuestran que el proyecto es técnica, operativa y econémicamente factible.

Capitulo Ill: Analisis de Datos e Informacién

Levantamiento de Informacién

Diagndstico del Sistema Actual

El colegio no cuenta con un sistema y todo se maneja manualmente esto genera varios problemas:
Se pierde tiempo buscando informacién.

Hay errores al pasar datos de un lugar a otro.

Historias de Usuario

Médulo de Autenticacion

HU-01: Iniciar sesion

Como usuario del sistemaQuiero iniciar sesién con mi usuario y contrasefiaPara acceder a las funcionalidades segtin mi rol
Criterios de aceptacion



El sistema valida las credenciales con la base de datos.
Redirige al usuario segun su rol.
Muestra un mensaje de error si las credenciales son incorrectas.

HU-02: Cerrar sesion

Como usuario autenticadoQuiero cerrar sesiénPara proteger el acceso a mi informacion
Criterios de aceptacion

Se invalida la sesion activa.

Se redirige a la pantalla de inicio de sesion.

No permite retornar usando el botén atras

&)

Médulo Administrador - Gestién de Docentes

HU-03: Registrar docente

Como administradorQuiero registrar un docente en el sistemaPara asignarle cursos y evaluaciones
Criterios de aceptacion

Se ingresan datos personales y de acceso.

El docente se registra con el rol correspondiente.

Se validan campos obligatorios.

HU-04: Editar docente

Como administradorQuiero editar la informacién de un docentePara mantener sus datos actualizados
Criterios de aceptacion

Se pueden modificar los datos del docente.

La contrasefia es opcional al actualizar.

Los cambios se guardan correctamente.

HU-05: Eliminar docente

Como administradorQuiero eliminar un docentePara depurar registros del sistema
Criterios de aceptacion

Se solicita confirmacién antes de eliminar.

El registro se elimina o se desactiva.

El listado se actualiza automaticamente.

Médulo Académico - Cursos

HU-06: Visualizar cursos ofertados

Como docenteQuiero ver los cursos que tengo asignadosPara gestionar evaluaciones y notas
Criterios de aceptacion

Se muestran curso, grado, seccién y periodo.

Solo se visualizan cursos activos.

Cada curso permite acceder a sus evaluaciones.

Médulo de Evaluaciones

HU-07: Registrar evaluaciéon

Como docenteQuiero registrar una evaluaciénPara calificar el desempefio académico de los alumnos
Criterios de aceptacion

Se ingresan nombre, descripcién, fecha y peso.

La evaluacion se asocia a un curso ofertado.

La informacién se guarda correctamente.

HU-08: Visualizar evaluaciones

Como docenteQuiero listar las evaluaciones de un cursoPara gestionar las notas de los alumnos
Criterios de aceptacion

Se muestran solo evaluaciones del curso seleccionado.

Cada evaluacién permite acceder a sus notas.

Modulo de Notas - Docente

HU-09: Registrar nota

Como docenteQuiero registrar la nota de un alumnoPara evaluar su rendimiento académico
Criterios de aceptacion

Se permite ingresar una nota valida.

La nota se asocia al alumno y a la evaluacion.

Se guarda correctamente en la base de datos.

HU-10: Editar nota

Como docenteQuiero editar una nota registradaPara corregir errores
Criterios de aceptacion

La nota actual se muestra previamente.

Se permiten modificaciones.

Los cambios se reflejan de inmediato.

Médulo Alumno
HU-11: Visualizar cursos matriculados
Como alumnoQuiero ver mis cursos matriculadosPara consultar mis evaluaciones y notas



Criterios de aceptacion
Se listan los cursos activos del alumno.
Cada curso permite visualizar sus evaluaciones.

HU-12: Consultar notas

Como alumnoQuiero ver mis notas por cursoPara conocer mi rendimiento académico
Criterios de aceptaciéon

Se muestran todas las evaluaciones del curso.

Cada evaluacién presenta su nota.

No se permite modificar la informacion.

HU-13: Calcular promedio

Como alumnoQuiero calcular mi promedio por cursoPara conocer mi desempefio final
Criterios de aceptacion

El sistema calcula el promedio automéaticamente.

Se consideran los pesos de las evaluaciones.

El resultado se muestra en pantalla.

Seguridad y Control de Acceso

HU-14: Control de acceso por rol

Como sistemaQuiero restringir el acceso a funcionalidades segun el rol del usuarioPara proteger la informacién del sistema
Criterios de aceptacion

El'alumno accede solo a sus funcionalidades.

El docente accede solo a médulos académicos.

El administrador gestiona usuarios y estructura académica.

Tabla 6
Requisitos funcionales del sistema académico

Coédigo Categoria Requisito funcional

RFO1 Login y seguridad El sistema debe permitir iniciar sesién mediante usuario y contrasefia.

RF02 Login y seguridad El sistema debe permitir el cierre de sesién asegurando la proteccion de la informacion del usuario.
RFO3 Login y seguridad El administrador debe poder registrar, editar, activar o desactivar usuarios del sistema.

RF04 Panel de control El sistema debe mostrar informaciéon resumida segtn el rol del usuario autenticado.

RFO5 Panel de control El docente debe poder visualizar los cursos a su cargo y las evaluaciones asociadas.

RFO6 Panel de control El alumno debe poder visualizar sus cursos matriculados y las notas obtenidas.

RFO7 Gestién de alumnos El sistema debe permitir registrar alumnos con DNI, nombres, apellidos, correo, grado y seccién.
RFO8 Gestion de alumnos El administrador debe poder editar o desactivar el registro de alumnos.

RF09 Gestion de alumnos El sistema debe permitir buscar y filtrar alumnos por grado, seccién o curso.

RF10 Gestion de docentes El sistema debe permitir registrar docentes con sus datos personales y de acceso.
RF11 Gestién de docentes El administrador debe poder asignar docentes a cursos ofertados, grados y secciones.
RF12 Gestién de docentes El administrador debe poder editar o eliminar docentes del sistema.

RF13 Gestién de cursos El administrador debe poder crear cursos académicos con su cédigo y descripcién.

RF14 Gestion de cursos El administrador debe poder editar o eliminar cursos existentes.

RF15 Gestién de cursos El sistema debe permitir visualizar la lista de cursos activos por periodo académico.
RF16 Gestion de notas El docente debe poder registrar evaluaciones y notas para los alumnos matriculados.
RF17 Gestién de notas El docente debe poder editar o eliminar notas registradas.

RF18 Gestion de roles y accesos El sistema debe permitir definir y asignar roles de usuario.

RF19 Gestion de roles y accesos El sistema debe restringir el acceso a funcionalidades segun el rol asignado.

Tabla 7
Requisitos no funcionales del sistema académico

Cédigo Categoria Requisito funcional

RNF01 Usabilidad El sistema debe tener una interfaz amigable y facil de entender para usuarios con conocimientos basicos en informatica. El disefio debe ser claro, con botones visibles y

flujos sencillos.
RNFO02 Accesibilidad La aplicacién debe ser accesible. Debe ser responsive y adaptable a distintos tamafios de pantalla.
RNFO3 Disponibilidad El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia siempre que exista conexién a internet.

RNF04 Rendimiento Las consultas a la base de datos deben ejecutarse en menos de 2 segundos. El sistema debe soportar multiples usuarios conectados simultdneamente sin afectar el

rendimiento.

RNFO5 Seguridad Las contrasefias deben ser cifradas. Cada usuario debe ver solo la informacién asignada a su rol. El sistema debe proteger los datos personales de los usuarios.
RNFO6 Mantenibilidad El codigo debe ser modular y estar documentado para facilitar futuras mejoras. La base de datos debe estar normalizada.
RNFO7 Escalabilidad El sistema debe poder ampliarse en el futuro para incluir nuevas funcionalidades sin afectar su funcionamiento actual.

RNF08 Compatibilidad El sistema debe funcionar correctamente en dispositivos con sistema operativo Android.

Tabla 8
Analisis de Herramientas Tecnologias

Se analizaron las tecnologias y se eligié las adecuadas para este proyecto.



Componente Tecnologia Elegida Alternativa Comun Justificacion de Eleccion
Frontend ReactNative Angular / Vue Es facil de aprender, tiene gran comunidad.

Backend Kotlin / Note.js C# (.NET) / Java (Spring) Klotin es simple y rapido para desarrollar proyectos educativos.
Base de Datos MySQL MySQL MySQL / MongoDB Es robusta,

relacional.

Prototipado Ul Figma Figma Adobe XD / Sketch Es gratuito, colaborativo en linea.

Control de versién Git + GitHub GitLab / Bitbucket GitHub es ampliamente usado, gratuito

Disefio Ul CSS puro Bootstrap / CSS puro Permite crear interfaces limpias.

Nota. Para el desarrollo del sistema académico se analizaron diversas tecnologias considerando facilidad de uso, compatibilidad, soporte de comunidad y adecuacién a los objetivos del
proyecto. A partir de esta evaluacion, se seleccionaron herramientas que optimizan el tiempo de desarrollo, garantizan rendimiento adecuado y permiten una futura escalabilidad del
sistema.

Diagrama de actividades
Este diagrama representa la planificacién de las fases del proyecto para el desarrollo del sistema mévil para el Colegio Privado Manuel Gonzales Prada.

Figura 11
Diagrama

Capitulo IV: Formulacién y Disefio de la Solucion

Propuesta Tecnolégica

La propuesta tecnoldgica del sistema movil esta orientado al registro, consulta y gestién de notas académicas para el Colegio Manuel Gonzalez Prada.

El objetivo que tenemos es automatizar el proceso de evaluacién, eliminando el uso de hojas de célculo y registros fisicos que actualmente consumen tiempo.
El sistema se sera un MVP (Producto Minimo Viable) con los médulos esenciales para su funcionamiento inicial:

Diagrama de actividades del sistema:
Inicio de sesion

Gestion de docentes

Visualizacién de cursos del docente



Gestion de evaluaciones

Gestion de notas

Consulta de notas alumno

Disefio de Arquitectura
El sistema se implementa bajo una arquitectura cliente-servidor, lo que permite separar la lé6gica de presentacion (aplicacion maévil), la légica de negocio (backend) y la gestién de datos

(base de datos). Esta estructura facilita la escalabilidad, mantenibilidad y seguridad, ya que cada contenedor cumple una funcién especifica dentro del ecosistema del software.
Ademas, se utiliza el Modelo C4, especificamente el nivel de Contenedores, para representar de forma clara como interactéan los elementos principales del sistema.

La Figura X muestra la arquitectura disefiada, donde se observan cuatro contenedores principales:

Aplicacion movil (cliente)

Interface para estudiantes, docentes y administradores; permite registro, consulta de notas, gestion de cursos y autenticacion.
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Servidor Backend (APl REST

)

Implementado en Kotlin y Node.js, gestiona procesos como autenticacion, validacién de datos, gestién académica y comunicacién con la base de datos.

Base de datos MySQL

Contenedor encargado del almacenamiento seguro de usuarios, notas, cursos, docentes, estudiantes y registros histéricos.

Servidor de autenticacién y seguridad

Maneja cifrado de contrasefias, control de roles y validacién de permisos, garantizando que cada usuario acceda Unicamente a la informacion correspondiente a su perfil.



Componentes:

1.- Aplicaciéon movil (Frontend) Plataforma en React Native Funcionalidades clave:
Login para el drea administrativa, el drea de docentes y el drea de alumnos

Dependiendo del tipo de rol de el usuario, ingresara a su respectiva ventana, la cual puede ser Administrador, docente o alumno

Ventana del administrador

Ventana del docente

Ventana del alumno

Funcionalidad de la ventana del administrador

Gestionar Docente nos permite gestionar los datos del docente (listar, agregar, editar y eliminar)
0

Al agregar un docente se abre la siguiente ventana de dialogo para ingresar sus datos



Al seleccionar un docente listado y presionar el botén editar, se abre la siguiente ventana de dialogo con los datos del docente seleccionado.

Al seleccionar un docente listado y presionar el botén eliminar, se muestra el siguiente mensaje

Gestionar cursos nos permite gestionar los datos del curso (listar, agregar, editar y eliminar y asignar)

Al presionar el botén agregar curso, se abre la siguiente ventana de dialogo para agregar los datos del curso y crearlo.
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Al seleccionar un curso listado y presionar el botén editar, se abre la siguiente ventana con los datos del curso seleccionado.

Al seleccionar un curso listado y presionar el botén eliminar, se abre la siguiente ventana.

Al seleccionar un curso listado y presionar el botén asignar nos lleva a la siguiente ventana donde nos permite asignarle multiples grados, secciones y docente.

Al presionar el botén asignar curso, se abre la siguiente ventana donde vemos los grados disponibles, segliin el grado seleccionado se cargaran las secciones de dicho grado, en la lista de
docentes se carga solo los docentes registrados y posteriormente se ingresa el periodo.

Al seleccionar una asignacion, y presionar el botén editar, se abre la siguiente ventana.

Al seleccionar una asignacion y presionar el botén eliminar, se muestra el siguiente mensaje

Gestionar alumnos nos permite gestionar los datos del alumno (listar, agregar, editar y eliminar y matricular)

Al presionar el botén agregar alumno se abre la siguiente ventana de dialogo para ingresar los datos del alumno

Al seleccionar un alumno listado y presionar el botén editar se abre la siguiente ventana de dialogo con los datos del alumno seleccionado



Al seleccionar un alumno listado y presionar el botén eliminar se muestra el siguiente mensaje

Al seleccionar un alumno listado y presionar el botén matricular, nos lleva a la siguiente ventana

Al presionar el botén agregar matricula se abre la siguiente ventana de dialogo

Al seleccionar una matricula listada y presionar el botén eliminar se muestra el siguiente mensaje

Gestionar grados nos permite gestionar los datos del grado (listar, agregar, editar y eliminar y matricular)

Al presionar el botén agregar grado, se abre la siguiente ventana de dialogo

Al seleccionar un grado listado y presionar el botén editar, se abre la siguiente ventana de dialogo con los datos del grado seleccionado.

Al seleccionar un grado listado y presionar el botén eliminar, se abre la muestra el siguiente mensaje

Al seleccionar un grado listado y presionar el botén secciones nos llevara a la siguiente ventana que lista las secciones segun el grado

Al presionar el botén agregar seccién se abre la siguiente ventana de dialogo

Al seleccionar una seccién listada, y presionar el botén editar se abre la siguiente ventana de dialogo

Al seleccionar una seccién listada, y presionar el botén eliminar se muestra el siguiente mensaje
BUG
Ventana Docente

Se listan los cursos del profesor, al seleccionar un curso y presionar el botén gestionar evaluaciéon nos lleva a la siguiente ventana

Al presionar el botén agregar evaluacion se abrird la siguiente ventana de dialogo para ingresar datos



Al seleccionar una evaluacion listada y presionar editar, se abrird la siguiente ventana de dialogo con los datos de la evaluacién seleccionada.

Al seleccionar una evaluacion listada y presionar eliminar, se abrird la siguiente ventana de dialogo con los datos de la evaluacion seleccionada.

Al seleccionar una evaluacion listada y presionar notas, nos llevara a la ventana de gestiéon de notas donde podremos ver la lista de alumnos matriculados al curso y podremos agregar su
nota

Ventana Alumno

Finalmente, el alumno puede ver los cursos que este matriculado y ver sus respectivas notas.
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2.- Servidor y l6gica de negocio

Funcionalidades clave:

Validacion de usuarios y control de roles.
Procesamiento de datos y calculos de promedios.

Respaldo automatico de la informacion.

3.- Base de datos

Motor en MySQL



Tabla 9
Roles

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripciéon

idRol TINYINT UNSIGNED — PK No Identificador del rol

nombreRol VARCHAR 30 — No Nombre del rol (Administrador, Docente, Alumno)
descripcion VARCHAR 150 — Si Descripcién del rol

Tabla 10

Usuarios

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripcion

idUsuario INT UNSIGNED — PK No Identificador del usuario
idRol TINYINT UNSIGNED — FK - roles.idRol No Rol asignado al usuario
dni VARCHAR 20 — No DNI del usuario

nombres VARCHAR 80 — No Nombres del usuario

apellidos VARCHAR 80 — No Apellidos del usuario

correo VARCHAR 150 — No Correo electrénico

usuario VARCHAR 50 — No Nombre de usuario

password_hash VARCHAR 255 — No Contrasefia encriptada
telefono VARCHAR 30 — Si Teléfono del usuario

activo TINYINT 1 — No Estado del usuario (1=activo, O=inactivo)

creado_en DATETIME — — No Fecha de creacion
actualizado_en DATETIME — — Si Ultima actualizacién
Tabla 11

Grados

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripciéon

idGrado INT UNSIGNED — PK No Identificador del grado
nombreGrado VARCHAR 50 — No Nombre del grado
descripcion VARCHAR 200 — Si Descripcion del grado

Tabla 12

Secciones

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripcion

idSeccion INT UNSIGNED — PK No Identificador de la seccién

idGrado INT UNSIGNED — FK - grados.idGrado No Grado al que pertenece
nombreSeccion VARCHAR 20 — No Nombre de la seccién

descripcion VARCHAR 200 — Si Descripcién

Tabla 13

Cursos

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripcién

idCurso INT UNSIGNED — PK No Identificador del curso
nombreCurso VARCHAR 120 — No Nombre del curso
descripcion TEXT — — Si Descripcién del curso

codigo VARCHAR 30 — No Cédigo del curso

Tabla 14

Cursos Ofertados

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripciéon

idOferta INT UNSIGNED — PK No Identificador de la oferta

idCurso INT UNSIGNED — FK — cursos.idCurso No Curso ofertado

idGrado INT UNSIGNED — FK - grados.idGrado No Grado

idSeccion INT UNSIGNED — FK — secciones.idSeccion No Seccién
idDocente INT UNSIGNED — FK - usuarios.idUsuario No Docente asignado
periodo VARCHAR 20 — No Periodo académico

estado TINYINT 1 — No Estado de la oferta

Tabla 15
Matriculas



Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripciéon
idMatricula INT UNSIGNED — PK No Identificador de matricula
idAlumno INT UNSIGNED — FK - usuarios.

idUsuario No Alumno matriculado
idOferta INT UNSIGNED — FK - cursos_ofertados.

idOferta No Curso ofertado
fechaMatricula DATETIME — — No Fecha de matricula
estado TINYINT 1 — No Estado de matricula

Tabla 16

Evaluaciones

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripcién

idEvaluacion INT UNSIGNED — PK No Identificador de evaluacién

idOferta INT UNSIGNED — FK - cursos_ofertados.idOferta No Curso ofertado
nombre VARCHAR 120 — No Nombre de la evaluacion

descripcion VARCHAR 255 — Si Descripcion

fecha DATE — — No Fecha de evaluacién

peso DECIMAL (5,2) — No Peso de la evaluacion

creadoPor INT UNSIGNED — FK — usuarios.idUsuario No Docente creador
creado_en DATETIME — — No Fecha de creacion

Tabla 17

Notas

Campo Tipo Tamafio PK/FK Nulo Descripcion

idNota INT UNSIGNED — PK No Identificador de la nota

idEvaluacion INT UNSIGNED — FK — evaluaciones.idEvaluacion No Evaluacién
idAlumno INT UNSIGNED — FK — usuarios.idUsuario No Alumno

nota DECIMAL (5,2) — No Nota obtenida

creado_en DATETIME — — No Fecha de creacion

actualizado_en DATETIME — — Si Ultima actualizacién

Nota. El diccionario de datos es un componente fundamental dentro de los sistemas de informacién, ya que permite describir de manera detallada la estructura, el propésito y las
relaciones existentes entre los datos que conforman un sistema académico, lo que facilita su mantenimiento, escalabilidad y correcta utilizacién a lo largo del tiempo (Elmasri & Navathe,
2016).

4.- Seguridad y normativas
Uso de HTTPS para encriptar la comunicacion.
Encriptaciéon de contrasefias con algoritmos de hashing (bcrypt).

Cumplimiento con la Ley N° 29733 (Proteccién de Datos Personales - Peru).

Sustento Técnico y Normativo
Se eligio React Native y Node.js por tres factores clave:

Compatibilidad con React Native permite el desarrollo con un solo cédigo para varias plataformas.
Mantenimiento sencillo en Node.js facilitando actualizaciones y mejoras.

Costo reducido al usar cédigo abierto, se reducen los gastos de licencias.

Practicas de Desarrollo



Desarrollo y Pruebas
Se realizard agil con Scrum, dividiéndolos en sprints cortos:

Sprint 1: Andlisis de requerimientos y base de datos.

Sprint 2: Desarrollo del médulo de autenticacion y gestién de usuarios.
Sprint 3: Implementaciéon del médulo de registro de notas.

Sprint 4: Médulo de consulta para alumnos y generacion de reportes.
Sprint 5: Pruebas funcionales.

Sprint 6: Implementacién y capacitacion.

Se implementaran los siguientes tipos de pruebas:

Pruebas Funcionales:

Que cada médulo cumpla con lo sugerido.
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Pruebas de Usabilidad:

Hacer sesiones con docentes y alumnos para validar la interfaz de usuario.
Pruebas de Seguridad:

Validar solo los usuarios autorizados puedan acceder a los datos.

Probar con inicios de sesién no incorrectos para comprobar la validacién.

Pruebas de Rendimiento:
Medir el tiempo de respuesta al cargar las listas de estudiantes y notas.
Pruebas de Compatibilidad:

Comprobar que la aplicacion corra correctamente en diferentes dispositivos de Android y resoluciones de pantalla.

Resultados Esperados e Impacto

Los resultados se dan en respuesta a las mejoras esperadas como la velocidad, y la experiencia de usuario.
Lo que se espera:

El registro y consulta de notas logremos el 100% en digital.
Disminuir el tiempo de ingreso de calificaciones.

Evitar errores en la transcripciéon de notas.

Poder ver en tiempo real las notas tanto para alumnos y padres.
Mejorar de la imagen del colegio por el uso de la tecnologia.
Explicar técnicas metodologias para las pruebas

Agregar Control de Versiones

Agregar Tablero Agil

Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

El desarrollo de la aplicacion mévil permitié optimizar la gestién académica del Colegio Manuel Gonzales Prada, cumpliendo el objetivo de mejorar los procesos de registro y consulta de



informacién académica. La digitalizacion de los datos de alumnos, docentes y notas redujo los tiempos de registro y evité duplicidades o pérdidas de informacién que ocurrian en los
procesos manuales. Usar la tecnologia para garantizar la seguridad y escalabilidad.

La implementacién de tecnologias como React Native, Kotlin, Node.js y MySQL contribuy6 a garantizar la seguridad, escalabilidad y confiabilidad del sistema, alinedndose con el objetivo
de ofrecer una herramienta estable para la toma de decisiones académicas. El uso de roles y accesos permitié proteger la informacion y asegurar que cada usuario visualice Unicamente
lo correspondiente a su perfil. Digitalizar el proceso ahorra tiempo y reduce errores humanos.

El uso de la metodologia Scrum facilitd la organizacion del trabajo en iteraciones cortas, permitiendo la entrega progresiva de funcionalidades y la revisién constante del avance. Esto
favorecié el cumplimiento del objetivo de desarrollar un sistema flexible y adaptable a las necesidades reales del colegio.

La digitalizacion de los procesos académicos contribuy6 a reducir errores humanos, mejorar la calidad de los registros y agilizar la consulta de informacion, lo cual se traduce en una
mejora tangible en la eficiencia administrativa. Esta mejora responde directamente al objetivo de reducir errores y optimizar tiempos en la gestiéon académica.

Recomendaciones

Se recomienda realizar programas de capacitacién continua para el personal administrativo y docente a fin de asegurar el uso correcto de la aplicacién. Esta acciéon ayudara a aprovechar
todas las funcionalidades disefiadas para cumplir el objetivo de mejorar la gestiéon académica mediante herramientas tecnolégicas.

Implementar copias de seguridad automaticas y mecanismos de recuperacion de datos, reforzara la seguridad del sistema y garantizara la continuidad del servicio, especialmente en
situaciones de pérdida de datos o fallas inesperadas. Esto asegura que la herramienta continte siendo Util para la toma de decisiones académicas.

Realizar actualizaciones periddicas del sistema, atendiendo sugerencias de los usuarios y nuevas necesidades institucionales. Esto permitird mantener la escalabilidad del sistema, uno de
los objetivos técnicos planteados en el proyecto.

Evaluar laincorporacién de nuevas funcionalidades como control de asistencia, comunicacién con padres, notificaciones automaéticas y reportes personalizados, que fortalezcan el
proceso académico y amplien el alcance de la digitalizacion iniciada con esta aplicacion.
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